Dream Live : dreamlive.f
PAO Retouche photo - Photoshop CS
Les outils de s®lection



http://www.dreamlive.fr

DreamLive : .dream live.f
PAO Retouche photo - Photoshop CS
Les outils de s®lection

LATaTE

Ouvrez I'image D@part.

Activez le Rectangle de s®lection.

Cliquez en haut " gauche du melon et, sans relGcher le bouton de la
souris, glissez la souris en diagonale vers le bas de mani re * d®ynir un rec-
tangle de s®lection entourant le melon.

Si vous gardez I'outil Rectangle de s@lection actif, vous pouvez d@pla-
cer le rectangle (et pas son contenu) en cliquant dedans et en glissant. La
b che du pointeur sera blanche, accompagn®e d'un petit rectangle.

Si par contre, vous d®sirez d®placer le rectangle de s®lection et son
contenu (le melon), il faut activer I'outil D®placement, cliquer dans le rec-
tangle et glisser. La p_che du pointeur sera noire. Rectangle

LES YEUX

Nous allons maintenant placer les yeux sur le visage.
Prenez la Loupe et zoomez sur la myrtille.
Activez I'outil Ellipse. Si vous ne le voyez pas dans la palette Outils, il sufyt d'appuyer longue-

ment sur l'outil Rectangle, et vous verrez appara’tre les autres outils de s®lection geome@trique.
NOTES

Pour tracer une s@lection en forme d'ellipse, il faut employer la m°me m@thode que pour le
rectangle (cliquer-glisser).
Mais d'autres options sont disponibles (aussi bien pour I'ellipse que pour le rectangle) :
A Appuyez sur 20 apr”s avoir cliqu® et pendant que vous glissez : I'ellipse (ou le rectan-
gle) sont d®ynis " partir de leur centre.

A Appuyez sur la touche 07 apr s avoir cliqu® et pendant que vous glissez : vous cr@ez
un cercle (ou un carre).

A Appuyez sur 000000 apr s avoir cliqu® et pendant que vous

glissez : Vous pouvez alors d@placer la s@lection pendant sa

cr®ation (relOchez pour continuer ~ la redimensionner).
Plusieurs remarques sur ces options :

AVous pouvez combiner les touches (Appuyer simultan@ment

sur [1077et (7 pendant la cr@ation de la s@lection, permet de

cr®er un cercle ou un carr® en partant de leur centre).

A Relochez le clic de la souris avant de relécher les touches (101

et Alt, sinon votre s®lection ne sera plus ni ronde, ni carr®, ni

faite =" partir de son centre.

RETOUR AUX YEUX

Cr®ez une sBlection ronde, entourant parfaitement la myrtille. Myrtille sur carotte
Double-cliquez sur l'outil Loupe pour revenir = 100%
Placez le pointeur sur la myrtille.
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Appuyez sur la touche 007 (cela permet de s®lectionner I'outil
D@placement sans quitter I'outil actuel). Vous voyez que le pointeur est
devenu une p che noire avec un ciseau.

Cliquez et d®placez la s®lection au centre de la carotte.

D@s®lectionnez (LTI,

Sauvegardez votre travail dans votre dossier utilisateur.

Prenez I'outil Loupe et zoomez autour de la carotte.

Activez I'outil de s@lection Ellipse.

Cr®ez une sBlection ronde, ne contenant que la carotte et la myrtille
(il ne doit pas y avoir de blanc autour).

Double cliquez sur I'outil Loupe pour revenir ™ 100%

Activez " nouveau I'Ellipse de s@lection

Positionnez le pointeur dans la s@lection.

Appuyez sur les touches O11let 17 (le pointeur se transforme en une p che blanche accompa-
gn®e d'une p che noire).

Cela signiye que nous sommes en mode duplication.

Gardez les touches enfonc®es, cliquez et glissez la s@lection sur le melon ™ I'emplacement
voulu pour le premier oeil.

Comme vous pouvez le constater, la carotte originale est toujours = sa
place.

La s@lection du premier oeil doit toujours °tre active.

Appuyez donc " nouveau sur les touches [1107"et [ et cliquez dans le
premier oeil et d®placez-le vers I'emplacement du second.

\Vous avez ~ pr@sent vos deux yeux en place.

LA BOUCHE

Zoomez sur le kiwi.

R®alisez une s®lection autour du Kiwi ~ I'aide de I'outil Ellipse.

Double-cliquez sur l'outil Loupe pour revenir =™ 100% et employez la
technique utilis®e pour les yeux pour d®placer la bouche  sa place sur le Bouche
visage.

D@s@lectionnez.

LE NEZ

Zoomez sur la poire.

Activez I'outil Baguette magique.

L'outil Baguette magique, permet de s®lectionner un ensemble de pixels de couleur identique
ou proche.

NOTES

Lorsque I'on active la Baguette magique, un certain nombre d'options
sont disponibles en dessous de la barre de Menu (dans la barre d'Options).
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