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La sphérisation - création de motifs

TRAVAIL A REALISER

Connaissances 'ceguiseb:

2 Créer un motif, Filtre sphérisation,
=2 Filtre flou Gaussien, =l Aplatir I'image.
2 Transformation perspective,

Ces documents DreamL ive sont libres de droits et ouverts atous alors,
profitez, partagez et appréciez ! Pour nous retrouver sur le Web :

http://iwww.dreamlivefr.
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PROCEDURE

CREATION DU DOCUMENT

Créer un nouveau document de 600 pixels de c6té sur fond blanc,
Cliquer sur I'icOne créer un nouveau calque en bas de la pal ette des cal ques pour

gouter un calgque
Définir la couleur de premier plan sur blanc, = J Calque 1

Activer |’outil Pot de peinture,
Cliquer dans la page pour remplir ce nouveau calque de blanc,

Nouveau calque

Afficher lagrille (Menu Affichage),
Magnétiser cette derniere (Menu Affichage),

Lui donner un pas de 3 cm (Edition / Préférences / Reperes et
Grille...),

"

Motif de

Activer |’ outil Rectangle de sélection,
Délimiter un petit carré vers le milieu du document et e remplir de nair,
Dupliquer ce carré noir de fagon a obtenir le motif de la figure ci-contre.

base

Séectionner le motif de base ains créé al’aide de I’ outil

Rectangle de sélection, —aCaCaCace o aaa
Edition / Utiliser comme motif, mEE RN

‘B

% H Bl EEENEENE
“B Lenommer et cliquer sur Ok pour valider,

Y Tout sdectionner (Ctrl + A) et tout effacer (Suppr),

“B Sdectionner ensuite la moitié inférieure du document,

‘B

Laremplir avec le motif (Edition / Remplir), Remjglisse e hitell

Ces documents DreamLive sont libres de droits et ouverts a tous alors,
profitez, partagez et appréciez ! Pour nous retrouver sur le Web :
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Sélectionner le damier ainsi obtenu,
Edition / Transformation / Perspective,

Glisser une des poignées du bas a |” horizontal
jusgu’ a ce que le résultat soit satisfaisant,

Cliguer sur I'icone Créer un nouveau calque en
bas de la palette des calques pour gouter un
calque,

Sélectionner la moitié restante au dessus du
damier,

Définir la couleur de premier plan sur un bleu, Transformation Perspective

Filtre/ Rendu / Nuages,

Lerésultat de ce filtre est présenté ci-contre.

‘B Calque/ Aplatir I'image pour fusionner les

calques,
Activer I'outil Ellipse de sélection,

Tout en maintenant les touches Alt et Maj
enfoncées tracer un cerlce a cheval entre le sol et
lecid,

Filtre/ Déformation / Sphérisation,

Régler la valeur sur 100% et cliquer sur OK,
Image / Réglages / Luminosit&Contraste,
Régler laluminosité sur +10,

Filtre/ Rendu / Halo,
Placer le Halo en haut a droite de la sphére et cliquer sur Ok,

Créer un nouveau calque,

B Tracer une dli pse a la base de la sphére en guise d’ ombre portée,

‘B La remplir d’une couleur grisée,

B Lui appliquer un flou Gaussien (Filtre/ Atténuation / Flou Gaussien).

PRPPPDPPD® DD

Le résultat est donné page suivante.

Ces documents DreamL ive sont libres de droits et ouverts atous aors,
profitez, partagez et appréciez ! Pour nous retrouver sur le Web :
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Ces documents DreamL ive sont libres de droits et ouverts atous alors, profitez, partagez et

appreciez ! Pour nous retrouver sur le Web : http://www.dreamlivefr.

Ces documents DreamL ive sont libres de droits et ouverts atous aors,
profitez, partagez et appréciez ! Pour nous retrouver sur le Web :




