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LA R£SOLUTION DE L'IMAGE

Les images issues de Photoshop ont une r®solution þxe ¨ la diff®rence des images vectorielles 
telles qu'on peut en cr®er dans Illustrator, qui n'ont pas de r®solution propre mais prennent celle 
du p®riph®rique de sortie (imprimante). Les images de Photoshop sont constitu®es par une grille 
de points. On appelle ces points des pixels, les images sont dites point par point ou bitmap. 

Dans Photoshop, une des premi¯res op®rations consiste ¨ sp®ciþer la r®solution de l'image. Cette 
op®ration s'effectue, pour une photo, au moment o½ vous la scannez; pour une composition r®alis®e 
de toutes pi¯ces, au moment de la cr®ation du nouveau document.

Une image pour le multimedia ou le Web, destin®e ¨ °tre afþch®e, se satisfait d'une r®solution 
þnale de 72dpi (c'est celle de l'®cran); en revanche, pour une image ¨ imprimer, les caract®ris-
tiques de l'imprimante, la qualit® et la taille d'impression souhait®es entrent en ligne de compte 
dans le choix de la r®solution.

Plus cette derni¯re est grande, plus les pixels de l'image sont petits et plus l'image est þne. Une 
photo ¨ haute r®solution comporte plus de d®tails. Cependant, si les pixels sont petits, la photo en 
comporte alors un tr¯s grand nombre et son poids de stockage sur le disque dur est d'autant plus 
important. Le poids est multipli® par quatre lorsque la r®solution double. En outre, ses manipula-
tions dans Photoshop et son impression sont plus lentes. Si la r®solution est trop faible, l'image 
manque de d®tails et pr®sente une pixellisation. Cela signiþe que les pixels de l'image, trop gros-
siers, deviennent visibles et forment des escaliers.

Au cours du travail, Photoshop permet de modiþer la r®solution de l'image mais cette modiþca-
tion, appel®e r®®chantillonage, risque de s'accompagner d'une alt®ration de l'aspect de l'image 
si vous augmentez ou r®duisez trop la r®solution de l'image. De m°me, apr¯s importation, dans 
des logiciels de mise en page (tels que XPress ou InDesign) ou de dessin (tel que Illustrator), un 
changement de taille inÿue sur la r®solution de l'image.

Ainsi, une r®duction de moiti® de la taille de l'image double sa r®solution; inversement, en dou-
blant la taille de l'image, vous r®duisez de moiti® sa r®solution. Une image est constitu®e du m°me 
nombre de pixels au d®part et ¨ l'arriv®e. Mais si sa taille change, le nombre de pixels par cm 
change. Donc sa r®solution est alt®r®e.

ǒ Ouvrir l'image papillon.tif que vous trouverez dans _resolution image\sources,

Sa r®solution est de 300 dpi (Menu Image/Taille de l'image).

ǒ Par le biais de ce menu, r®aliser trois nouvelles versions de cette image (En 150 dpi, 72 dpi et 36 dpi), en les 
enregistrant sous des noms diff®rents.

Le r®sultat est donn® page suivante.
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LA R£SOLUTION ET L'AFFICHAGE

La taille de l'image sur un ®cran d®pend du r®glage (d®þnition) que vous choisissez pour cet ®cran. 
En effet, la plupart des ®crans d'ordinateur sont capables d'utiliser plusieurs d®þnitions d'afþ-
chage. Par exemple, un ®cran 17'' peut g®rer des afþchages de 640x480, 800x600, 1024x768 et 
1280x1024 pour certains, les 19'' peuvent aller jusqu'¨ 1400x1050 et ainsi de suite...

Selon la d®þnition choisie, le pixel de l'®cran est plus ou moins petit. La taille du pixel est de 1/72 
¯me de pouce (c'est ¨ dire un point ou 0,353 mm) avec une d®þnition de 832x624 (r®solution de 
72dpi); 

Ainsi, une m°me image est afþch®e avec une taille relative plus grande sur un 17'' r®gl® en 640x480 
que sur le m°me 17'' r®gl® sur 1024x768. Pour afþcher une image ¨ l'®cran avec un taux de 100%, 
Photoshop utilise un pixel de l'®cran pour chaque pixel de l'image; seulement ces derniers n'ont 
pas les m°mes tailles en fonction de la r®solution de l'image.

Par exemple, dans une image ¨ 300 dpi, le pixel est environ 4 fois plus petit que le pixel de l'®cran 
(dont la r®solution est d'environ 72 dpi å 300/4) aussi, sur l'®cran, l'image appara´tra quatre fois 
plus grande qu'elle n'est en r®alit® (c'est ¨ dire ¨ l'impression). Avec une image ¨ 72 dpi de r®so-
lution, les pixels ®cran et image ont les m°mes dimensions et l'image s'afþche inchang®e (avec sa 
taille d'impression).

Pour voir l'image ̈  la dimension qu'elle aura ̈  l'impression, afþcher une deuxi¯me vue du document 
(Menu fen°tre) et choisissez pour cette vue, l'option Taille d'impression dans le menu Afýchage. 
Quand vous effectuez un d®tourage, par exemple, contr¹lez sur cette vue si les d®tails que vous 
°tes en train de travailler seront visibles.

ǒ Cr®er trois documents vides de 7cm x 7cm et de r®solution respectives 72 dpi, 150 dpi et 300 dpi,
ǒ Sur chaque document, placer des rep¯res ¨ 1 cm et 6 cm ¨ l'horizontale et ¨ la verticale,

Pour modiþer l'unit® de mesure de la r¯gle, il sufþt de double cliquer sur cette derni¯re.

ǒ Activer l'outil Formes personnalis®es et choisir l'image de la coche ¨ l'aide de la barre d'option,

L'option Pixels de remplissage (Barre d'option) doit °tre activ®e.

ǒ Sur chacun des trois documents, tracer la forme sur la largeur et la hauteur d®finie par les rep¯res,
ǒ Imprimer chacun d'entre eux.

Comme vous le constatez, bien que les dimensions soient identiques, la qualit® varie quant 
¨ elle fortement d'une r®solution ¨ l'autre.
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